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RESUMO

O presente artigo busca delinear métodos para guiar a pesquisa e ajudar no ensino do
jornalismo esportivo. Para delinear os métodos, mostraremos em um primeiro momento como
o esporte pode ser fomentador de cultura e imaginario. Depois, nos concentraremos em duas
categorias: o objeto do esporte (competicBes, jogos, o esporte em si) e o sujeito do esporte
(atletas, técnicos, torcedores). Para a primeira categoria, introduziremos a ideia de 'historia
enunciativa', tratando o objeto do esporte enquanto enunciados compartilhados pela cultura
esportiva. Para a segunda categoria, mostraremos o auxilio que a 'narratologia' pode nos dar
para entender as 'estdrias’ compostas na histéria dos humanos que trabalham o esporte. Por
fim, em uma situacdo hibrida de sujeito-objeto, demonstraremos a importancia de duas
categorias discursivas, o 'ethos' e o 'ethos reflexivo', enquanto formas de anélise quando o
esporte/esportistas, objeto/sujeito, fala (ou é falado) de si. Com esses trés métodos,
acreditamos mostrar que a compreensdo de como sujeito e objeto se interagem no esporte é a
tarefa primeira do tornar-se jornalista esportivo.
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ABSTRACT

This article aims to outline methods to guide research and help in sports journalism education.
To outline the methods, we show at first how sport can be developers culture and imagination.
Then we will focus on two categories: sport object (contests, games, the sport itself) and sport
subject (athletes, coaches, fans). For the first category, we introduce the idea of 'enunciative
history', treating the sport object as utterances shared by the sporting culture. For the second
category, the aid show that 'narratology' can give us to understand the 'stories’ made in the
history of humans in the sport. Finally, in a hybrid situation of subject-object, we demonstrate
the importance of two discursive categories, the 'ethos’ and 'reflective ethos' as forms of
analysis when the sport/athletes, object/subject, speaks (or is spoken) about itself. With these
three methods, we believe to show that understanding how subject and object interact in sports
is the first task of becoming a sports journalist.
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Os enunciados do jogo e o imaginario do esporte:
métodos para o ensino e pesquisa histdrica do jornalismo esportivo

1 INTRODUCAO

O esporte, além de jogado, é falado. Contamos histdrias sobre
esportistas passados, narramos a acao do esporte no presente e discutimos o
seu futuro. Tudo isso pelo universo da linguagem.

A linguagem é "o espaco onde o homem existe e no qual o universo
convencional dos signos estrutura o seu pensamento e constitui a sua cultura.”
(VOGT, 1989, p. 72). Tal afirmagdo — influenciada por uma tradicdo que abarca,
entre outras, as ideias de Jean Hyppolite (1972) sobre a linguagem na analise
sobre Hegel — nos leva a concordar com Octavio Paz (1972, p. 9) de que o
mundo nao se apresenta mais como uma realidade que devemos nomear, mas
como palavra que devemos decifrar.

Dessa forma, podemos pensar em uma histéria que “é uma linguagem,
este tecido sangrento e irrisério dos pronomes unindo-se e separando-se”
(VOGT, 1989, p. 73). Podemos ir além e definir que “a histéria do homem ¢ a
historia das transformacdes sociais, e o seu mével, um principio dinamico de
contradi¢bes.” (VOGT, 1989, p. 73).

No caso do esporte, boa parte da linguagem dedicada a ele estd no
jornalismo esportivo. Apesar de ser jornalismo, dentro do campo dos
‘jornalismos especializados', o jornalismo esportivo necessita de uma formacao
especial. Nao so6 a formacao que é dada pelo préprio jogo, mas também aquela
acerca de como falar sobre o jogo.

O presente artigo busca delinear métodos para guiar a pesquisa e ajudar
no ensino do jornalismo esportivo. Partimos aqui do pressuposto que o
arcabouco tedrico que fundamenta a pesquisa do jornalismo esportivo auxilia
na formacdo do jornalista. E apenas com a compreensdo da pratica que o
jornalista consegue ser formado.

Para delinear os métodos, mostraremos em um primeiro momento como
o esporte pode ser fomentador de cultura e imaginario. Depois, nos
concentraremos em duas categorias: o objeto do esporte (competi¢bes, jogos, o
esporte em si) e o sujeito do esporte (atletas, técnicos, torcedores).

Para a primeira categoria, introduziremos a ideia de 'historia enunciativa’,
tratando o objeto do esporte enquanto enunciados compartilhados pela cultura
esportiva. Para a segunda categoria, mostraremos o auxilio que a 'narratologia’

Revista Brasileira de Ensino de Jornalismo, Brasilia, v. 5, n. 17, p. 235-255, jul./dez. 2015
ISSN: 1981-4542



VENANCIO, Rafael Duarte Oliveira

pode nos dar para entender as 'estérias’ compostas na historia dos humanos
que trabalham o esporte. Por fim, em uma situacao hibrida de sujeito-objeto,
demonstraremos a importancia de duas categorias discursivas, o 'ethos' e o
‘ethos reflexivo', enquanto formas de analise quando o esporte/esportistas,

objeto/sujeito, fala (ou é falado) de si.

2 ESPORTE COMO FOMENTADOR DE CULTURA E
IMAGINARIO

Esporte € um dado cultural de qualquer sociedade. Mas, como podemos
definir o fendmeno da cultura? Alfred Kroeber, em A natureza da cultura, fot um
dos primeiros antropologos que buscou uma classificacdo das definicdes de
cultura. Entre 250 definicdes encontradas, Kroeber (1993) fez uma subdivisao
em sete grandes grupos. Esses grupos podem ser resumidos da seguinte

maneira:

1. Cultura como sinénimo de erudicdo, refinamento social ou, como
propde a tradicdo da filosofia idealista alemd, Bildung, no sentido de
desenvolvimento tanto individual quanto coletivo. 2. Cultura como
sindbnimo de arte e suas manifestagdes. 3. Cultura como habitos e
costumes, que representam e identificam o modo de ser de um povo.
4. Cultura no sentido de identidade de um povo ou uma coletividade
que se forma em torno de elementos simbodlicos compartilhados. 5.
Cultura como aquilo que esta por tras das atitudes de um povo, ou
seja, uma estrutura inconsciente que modela os comportamentos,
pensamentos e posicionamentos das pessoas no mundo; como um
modelo, uma estrutura, um padrdo. 6. Cultura como uma dimensao
que estd em e perpassa todos os aspectos da vida social,
consequentemente, é aquilo que da sentido aos atos e fatos de uma
determinada sociedade. 7. Cultura, genericamente adotada, como
tudo aquilo que o homem vivencia, realiza, adquire e transmite por

meio da linguagem. (CUNHA, 2010, p. 22-23).

Dessas sete defini¢des, houve o desenvolvimento de importantes linhas
de pensamento acerca da cultura na epistemologia das Ciéncias Humanas,
Sociais Aplicadas e Artes. Na quinta definicao, por exemplo, ha a raiz para as
teorias idealistas da cultura que, por sua vez, se subdividem em trés principais
correntes:

1. Cultura como sistema cognitivo, que estuda os modelos de

comunicacdo construidos por membros de uma comunidade; 2.
Cultura como sistemas estruturais, onde a cultura é definida como
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“um sistema simbodlico que é uma criagdo acumulativa da mente
humana (Claude Lévi-Strauss); 3. E cultura como sistemas simbolicos,
ou seja, a cultura ndo é considerada como um complexo de
comportamentos, € uma teia de significados que o mesmo homem
teceu, que precisa desesperadamente dos programas entendidos
como “um conjunto de mecanismos de controle, planos, receitas,
regras, instru¢des (que os técnicos de computador chamam de
programa) para governar o comportamento (Clifford Geertz).

(CUNHA, 2010, p. 28).

Assim, a condicdo de cultura descrita, por exemplo, por Levi-Strauss €
de um completo refazer, posto pelo bricoleur. Agente cultural por exceléncia, a
atividade humana da bricolagem é um mecanismo de cultura de perpétuo fluxo

com rememoracdes, transformacdes e atualizacdes:

Olhemos [o bricoleurl em atividade: excitado por seu projeto, sua
primeira providéncia pratica é, no entanto, retrospectiva: ele deve
voltar-se para um conjunto ja constituido, formado de instrumentos e
de materiais; fazer-lhe ou refazer-lhe o inventéario; enfim e sobretudo,
estabelecer com ele uma espécie de didlogo para inventariar, antes de
escolher, as respostas possiveis que o conjunto pode oferecer ao

problema que ele lhe apresenta. (LEVI-STRAUSS, 1962, p. 28).

E no universo do bricoleur que o universo da cultura se expande para as
praticas sociais mais simples tal como o esporte. A pratica do esporte possui
atividades culturais e comunicacionais relacionadas gragas a esse eterno refazer
que a cultura possui de acordo com Lévi-Strauss. “Eterno refazer” esse que é o
proprio material do imaginario.

Com isso, temos aqui uma nogao de imaginario proxima daquela de
Jacques Lacan e de seu sistema RSI (real, simbolico, imaginario). Se o real é
inalcancavel e o simbdlico é a ordenacao desse real através da linguagem,
causando suas faltas e falhas no inconsciente do sujeito, o imaginario é o lugar

do desejo, da completude, das 'nuvens':

E neste contexto que a ideia lacaniana de nuvem surge: ndo s&o os
objetos, mas nuvens encantadoras através das quais o desejo se aliena
na relacdo do sujeito com o objeto a. E neste tipo de relacdo que
encontraremos o fantasma [fantasia], representado graficamente pelo
sujeito dividido conectado ao objeto a ($0a). E possivel dizer, mesmo,
gue se nao forjar sua aderéncia ao objeto a, aderéncia de natureza
imaginaria, o sujeito ndo fala, ndo se move, ndo se expressa e nao
significa [...]. O fantasma ($0a) se apresenta como a férmula a partir da
qual é possivel vislumbrar o modo pelo qual o pequeno objeto a -
que se desprende da linguagem, ou, mais exatamente, do deslizar
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incessante dos significantes — vai aderir-se ao sujeito (dividido) que a
ele se agarra como a alma vazia a aprisionar o sentido de si mesma.
Em termos mais simples, “o fantasma nada mais é que a juncdo entre
aquele que é faltante e o seu objeto, juncdo cimentada pelo desejo. O
sujeito dividido, barrado, instituido pelo simbodlico, vincula-se ao

objeto que o completa imaginariamente.” (BUCCI; VENANCIO,
2014, p. 149).

Assim, o eterno refazer da cultura é o imaginario construido através da
loégica de interacdo entre real e simbdlico no sistema lacaniano. O esporte é
composto por esses refazeres. Entendé-los é a funcao do jornalista, bem como
refazé-los através de sua pratica. O jornalista esportivo, assim, é o principal
bricoleur do esporte: ele d& a sua vivacidade. E o jornalista que denota de
sentido vinte e dois humanos correndo atrds de uma bola ou humanos com
carros correndo em circulos.

Ha sujeitos e objetos do esporte porque o jornalista os constroi. Esse € o
seu trabalho e esse é o campo de pesquisa demarcado. Entender como sujeito e
objeto se interagem no esporte é a tarefa primeira do tornar-se jornalista

esportivo.

3 0 ARCABOUCO DE METODOS

Apos entender a fungdo do jornalista esportivo no campo do esporte
enquanto cultura e imaginario, ha a necessidade de delinear os métodos que
guiam o jornalista tanto na sua formagdo bem como na compreensao de sua
pratica. Conforme ja foi mencionado, nos concentraremos em duas categorias:
o objeto do esporte (competicOes, jogos, o esporte em si) e o sujeito do esporte
(atletas, técnicos, torcedores).

Para a primeira categoria, introduziremos a ideia de 'historia enunciativa’,
tratando o objeto do esporte enquanto enunciados compartilhados pela cultura
esportiva. Para a segunda categoria, mostraremos o auxilio que a 'narratologia’
pode nos dar para entender as 'estdrias' compostas na historia dos humanos
que trabalham o esporte. Por fim, em uma situacao hibrida de sujeito-objeto,
demonstraremos a importancia de duas categorias discursivas, o 'ethos' e o
‘ethos reflexivo', enquanto formas de analise quando o esporte/esportistas,

objeto/sujeito, fala (ou é falado) de si.
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3.1 Histdria enunciativa: o objeto no ambito esportivo

A histéria enunciativa € um método de interface entre o arcabouco
tedrico da Histodria das Ideias, mais precisamente aquele teorizado por Quentin
Skinner, com os estudos da Analise do Discurso da Linguistica francesa, com
enfoque nos estudos de enunciagao.

Do lado da Histéria das Ideias, junto do postulado da ideia-unidade,
posto por Arthur O. Lovejoy e enraizado na Filosofia Continental, Skinner
tnaugurou uma tradicdo analitica na Historia das Ideias, utilizando da
pragmatica de J. L. Austin (1975) e na filosofia ultima de Ludwig Wittgenstein.
Ao invés de perseguir conceitos, tal como faz Lovejoy (2005) em sua magnus
opus, Skinner articula uma teoria interpretativa que se concentra em analisar os
escritos de um determinado pensador para demarcar os atos de fala
incorporados na ilocucionariedade de suas ideias, analises e afirmacdes. Seu
método é formulado em uma série de artigos (SKINNER, 1969, 1970, 1971,
1972, 1975) e debatido nos seus dois livros centrais (SKINNER, 1999, 2002). Em

uma tentativa de resumir seu proprio método, Skinner nos afirma:

Eu argumento que, se nds estamos a escrever uma Historia das Ideias
em estilo propriamente histérico, n6s precisamos situar os textos que
estudamos dentro de tais contextos intelectuais e frameworks
discursivos que nos possibilita reconhecer o que os seus autores estao
fazendo ao escrevé-los. Para falar de maneira mais propria, eu
enfatizo a performatividade dos textos e a necessidade de trata-los
intertextualmente. Minha aspiracdo ndo, claro, realizar a tarefa
impossivel de entrar nas cabecas de pensadores a muito tempo
falecidos; é simplesmente usar as técnicas ordindrias de investigacdo
histoérica para agarrar seus conceitos, seguir suas distin¢des, resgatar
suas crencas e, na medida do possivel, ver as coisas a maneira deles.

(SKINNER, 2002, p. 7).

Entender "as coisas a maneira deles”, ou seja, se aprofundar nos
contextos intelectuais e frameworks discursivos pode ser feito a maneira de
Skinner, através da Filosofia Analitica da Linguagem com as ideias de
Wittgenstein e Austin ou pode se apropriar do mecanismo pragmatico mais
poderoso da Analise do Discurso: a enunciagao.

Para Maingueneau (2006, p. 52-53), "a enunciacdao € classicamente
definida, ap6s Benveniste, como ‘a colocagdo em funcionamento da lingua por

um ato individual de utilizacao'. Ela opde-se, assim, ao enunciado como o ato
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distingui-se de seu produto.” Com isso, nos colocamos diante de trés

afirmacoes:

A enunciagdo ndo deve ser concebida como a apropriacdo, por um
individuo, do sistema da lingua: o sujeito s6 acede a enunciagdo
através das limitagdes multiplas dos géneros de discurso. « A
enunciagdo ndo repousa sobre um Unico enunciador: a interacdo é
preponderante. Como lembra Benveniste, “o0 ‘mondlogo’ deve ser
posto, apesar da aparéncia, como uma variedade do dialogo, estrutura
fundamental”. « O individuo que fala ndo é necessariamente a
instancia que se encarrega da enunciacdo. Isso leva Ducrot a definir a
enunciagdo, independentemente do autor da palavra, como "o
acontecimento constituido pela aparicdo de um enunciado”

(MAINGUENEAU, 2006, p. 53).

Assim, a historia enunciativa — tal como definimos essa interface entre
Historia das Ideias e Analise do Discurso — distingue, no corpus escolhido, trés
elementos: enunciacao, enunciado e texto.

Se enunciagdo é o ato, enunciado é o produto, as palavras sao ditas para
operar a representacdao pretendida. No entanto, tal como linguistica textual

coloca

“um enunciado, no sentido de objeto material oral ou escrito, de
objeto empirico, observavel e descritivel, ndo é o texto, objeto
abstrato... que deve ser pensado dentro do quadro de uma teoria
(explicativa) de sua estrutura composicional”. Para esta acepgdo de
enunciado, encontramos também o termo superficie lingiistica [de

Ducrot]. (MAINGUENEAU, 2006, p. 55).

A pertinéncia desse método para a pesquisa de jornalismo esportivo,
especialmente naquelas que visam o seu resgate historico, concentra-se na sua
atuacdo em demarcar, através das palavras publicadas (enunciados) as agdes
que fomentaram o esporte no passado, seja enquanto pratica esportiva
(competi¢cdes, jogos, atletas, fatos) seja enquanto o esporte enquanto
fomentador de cultura e imaginario.

Assim, o jornalista se concentra na reunido de enunciados sobre o
esporte em questdo. Se deseja escrever sobre um Grande Prémio de Formula 1,
pesquisa e reforca a presenca desse enunciado em seu texto, seja ele
jornalistico ou de pesquisa. O método da histéria enunciativa € um método de

demarcacao da 'ideia-unidade’.
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E através da 'ideia-unidade' que o esporte cria tradicdes e monta
continuidades. Quando falamos de Wimbledon, ndo estamos falando de uma
partida de ténis qualquer, mas sim de um torneio com tradi¢es (inclusive
acerca das vestimentas), historia, expectativas. Assim, a elaboracdo de uma
pauta sobre Wimbledon necessita da compreensdo desse enunciado através da
sua demarcacao enquanto 'ideia-unidade' que a historia enunciativa propode,
sendo que o mesmo vale para uma pesquisa sobre esse torneio inglés de ténis
que faz parte do chamado Grand Slam.

Tratar os enunciados do esporte enquanto 'ideia-unidade' é a melhor
forma de manter o seu imaginario posto na anterioridade da execucao do texto

pretendido, seja jornalistico ou de pesquisa.

3.2 Narratologia: o sujeito no esporte
No entanto, e se estivermos falando de sujeitos, onde a mobilidade pelos

enunciados é maior? Para A. J. Greimas (1977, p. 195), o lugar desse mével é no

discurso [que], considerado no nivel de sua superficie, aparece assim
como um desdobramento sintagmatico salpicado de figuras
polissémicas, carregadas de virtualidades multiplas, reunidas
frequentemente em configuragdes discursivas continuas ou difusas.

S6 que apenas algumas figuras do discurso, movidas pela sua inclusdo
em papéis atuacionais, podem ser chamadas de 'atores' desse “principio
dinamico de contradi¢des” que € a narrativa. Para Greimas (1977, p. 195), o ator
é muito mais que a unido entre estruturas narrativas e discursivas, dos papéis

atuacionais e tematicos, ele é o

lugar de investimento destes papéis, mas também de sua
transformacdo, pois o fazer semidtico, que opera no quadro dos
objetos narrativos, consiste essencialmente no jogo de aquisi¢des e de
desperdicios, de substituicbes e de trocas de valores, modais ou
ideoldgicos.

Assim, os humanos que fazem o esporte existir sdo atores. O conjunto

desses atores forma modelos, cujo

modo de existéncia é o do microuniverso descrito. Mas, ao mesmo
tempo, eles sdo mais gerais que os contelidos particulares e aparecem
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como invariantes, como tipo de organizacdo da significacdo em
microuniversos, dos quais os conteddos investidos ndo sdo senao

variaveis. (GREIMAS, 1973, p. 223-224).

Os modelos acima mencionados sdao os chamados modelos atuacionais
(ou modelos actanciais, dependendo da traducdo utilizada) e, mesmo tendo
uma origem linguistica, os microuniversos podem ser narrativas tradicionais,
contos maravilhosos (tal como nos mostra V. Propp), mitologias divinas (tal
como nos mostra G. Dumézil), pegas de teatro (estudadas por E. Souriau) ou até
mesmo idedrios e pensamentos filoséficos do homo loguens.

Ora, quando Greimas (1973, p. 225-226) esta estudando a descricao de
cada representante de uma populacdo divina por Dumézil, percebe que tal
analise pode ser analoga com a concepcao da existéncia de um universo
raciniano tal como nos descreve R. Barthes. Assim, o que nos possibilita dizer
que isso pode sair do universo mitico-literario é que estamos trabalhando com
uma "hipétese de um modelo atuacional, visto como um dos principios
possiveis da organizacdo do universo semantico, excessivamente consideravel
para ser apreendido, na sua totalidade, em microuniversos acessiveis ao
homem.” (GREIMAS, 1973, p. 227).

O modelo atuacional de Greimas é o resultado de suas reflexdes acerca
dos trabalhos de Propp e Souriau. Do primeiro, é retirada a nocdao de que “os
atuantes, que sao classes de atores [..], possuem um estatuto metalinguistico
em relacdo aos atores; pressupdem acabada, além disso, a analise funcional,
isto é, a constituicao de esferas.” (GREIMAS, 1973, p. 228-229). Assim, o conto
maravilhoso russo, tal como Propp estabelece, € uma articulacdo de sete
personagens: villain, donor (provider), helper, sought-for person (and her
father), dispatcher, hero e false hero.

Em Souriau, por sua vez, ha seis funcdes:

Ledo, a Forca tematica orientada; Sol, o Representante do Bem
desejado, do valor orientado; Terra, o Obtenedor virtual desse Bem
(aquele para o qual trabalha o Ledo); Marte, o Oponente; Balanca, o
Arbitro, atribuidor do Bem; Lua, o Auxilio, reduplicacdo de uma das

forcas precedentes. (GREIMAS, 1973, p. 230).

Assim, ao retrabalhar as tipologias de papéis propostas por Souriau e
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Propp, Greimas chegou a um modelo atuacional, composto por seis atuantes:

o Sujeito (o Ledo de Souriau e o hero de Propp), o Objeto (Sol de
Souriau e o sought-for person de Propp), o Destinador (Balanca de
Souriau e o dispatcher de Propp), o Destinatario (Terra de Souriau),
Adjuvante (Lua de Souriau e helper e donor de Propp) e o Oponente
(Marte de Souriau e villain e false hero de Propp). (PRINCE, 2003, p.
1-2).

Além disso, levando em conta as relagdes entre os atuantes, Greimas

(1973, p. 235-236) desenha a estrutura geral do modelo atuacional onde

ele € um todo inteiramente fundado sobre o objeto do desejo do
sujeito e situado, como objeto de comunicagao, entre o destinador e o
destinatario, sendo o desejo do sujeito, por seu lado, modulado em
projecdes do adjuvante e do oponente.

Dessas relagdes, o proprio Greimas vé a possibilidade de uma

representacao grafica do modelo atuacional:

FIGURA 1 — MODELO ATUACIONAL DE A. J. GREIMAS

Destinador -> Objeto -> Destinatario
/|\ desejo
Adjuvante -> Sujeito <- Oponente

Fonte: adaptado de Greimas (1973, p. 236).

Nesse modelo, ha a possibilidade de uma “investidura tematica”, que
nada mais é que uma forca tematica na relagdo sujeito e objeto (representada
graficamente pela flecha) “comportando uma investidura sémica mais pesada,
de ‘desejo’, transformando-se, ao nivel das funcdes manifestadas em ‘procura’.”
(GREIMAS, 1973, p. 236). Assim, essa procura, movida por diversas forcas
tematicas — que vao dos sentimentos humanos basicos (amor, inveja, cilime) as
forgas politicas como fanatismo, patriotismo e desejo de vida politica (GREIMAS,
1973, p. 237; SOURIAU, 1950, p. 258-259) — possibilita a analise das situacdes ja
descritas do "espetaculo de conhecimento” do “filésofo da época classica” com
a investidura sémica do "desejo de conhecer” e da militancia marxista com a
investidura sémica do “desejo de ajudar o homem”.

Na primeira situagdo, o proprio “Sujeito [é] o Filosofo; Objeto [é] o
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Mundo; Destinador [é] Deus; Destinatario [é] Humanidade; Oponente [€]
Matéria; Adjuvante [é] Espirito.” (GREIMAS, 1973, p. 236). Ja na segundo, o
“Sujeito [é] Homem; Objeto [é] Sociedade sem classes; Destinador [é] Historia;
Destinatario [é] Humanidade; Oponente [é] Classe burguesa; Adjuvante [€]
Classe operaria.” (GREIMAS, 1973, p. 237).

Com os exemplos acima, fica mais facil de observar os outros “eixos” —
Greimas os chama de “categorias” — do modelo atuacional e sua relagdo com a
categoria central, a do desejo entre sujeito e objeto. No eixo superior, o
destinador e destinatario, nos termos de Souriau, esta “francamente marcada
como a oposicdo entre o Arbitro, atribuidor do bem, e o Obtenedor virtual
desse Bem.” (GREIMAS, 1973, p. 232-233).

Ou seja, o sujeito leva o objeto — que é tanto objeto de seu desejo como
objeto de comunicagdo entre destinador e destinatario — do destinador ao
destinatario. Assim, o filésofo precisa buscar o mundo em Deus para leva-lo a
humanidade, tal como o homem precisa levar a sociedade sem classes da
historia para a humanidade.

Ja no "eixo” inferior — ou seja, na categoria atuacional adjuvante versus

oponente —, ha duas espécies de fungdes bastante distintas:

(1) As primeiras [adjuvante], que consistem em trazer auxilio, agindo
no sentido do desejo, ou facilitando sua comunicacdo; (2) e outras
[oponente] que, ao contrario, consistem em criar obstaculos, opondo-
se quer a realizagdo do desejo, quer a comunicacdo do objeto.

(GREIMAS, 1973, p. 233).

Assim, para o filosofo classico, o espirito € o seu auxilio na busca do
Mundo em Deus para leva-lo a humanidade, enquanto a matéria cria obstaculos
para evitar tal acdo. O mesmo podemos dizer para a militancia marxista onde a
classe operaria (proletariado) ajudara o homem na busca da sociedade sem
classes na historia para leva-la a humanidade e que a classe burguesa é o
oponente. Temos entdo, na categoria atuacional adjuvante versus oponente do
modelo atuacional da militdncia marxista, a prépria luta de classes.

No entanto, Greimas acredita que o modelo atuacional pode ser
complementado com outro modelo: o transformacional. Afinal, o estudo de

Dumézil demarca dois questionamentos no arcabouco greimasiano:
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(@) quais sdo as relagdes reciprocas e o modo de existéncia em
comum dos atuantes de um microuniverso?; (b) qual é o sentido,
muito geral, da atividade que atribuimos aos atuantes? Em que
consiste esta “atividade”, e se ela é transformadora, qual é o quadro

estrutural dessas transformacdes? (GREIMAS, 1973, p. 226).

O foco nessa segunda questao consiste o modelo transformacional. Ele
foca na movimentagdo narrativa do sujeito do modelo actancial através das 31

fungbes proppianas. Sao elas:

(1) auséncia; (2) proibicao; (3) violacao; (4) procura; (5) informacao; (6)
decepcéao; (7) submissao; (8) vilania; (8a) falta; (9) mando, ordem; (10)
decisdo do herdi; (11) partida; (12) atribuicdo de uma prova; (13)
enfrentamento da prova; (14) recepg¢do do adjuvante; (15)
deslocamento especial; (16) combate; (17) sinal; (18) vitoria; (19)
dissolucdo da falta; (20) retorno; (21) perseguicdo; (22) liberagao; (23)
chegada incognita; (24) falta; (25) atribuicdo de uma tarefa; (26) éxito;
(27) reconhecimento; (28) revelacdo da vilania; (29) revelagdo do herdi;

(30) punicdo; (31) casamento. (GREIMAS, 1973, p. 252-253).

Essas 31 funcbes podem ser organizadas em quarto macrogrupos de
trajetoria: (a) O ponto zero (PO) do sujeito, que compreende a auséncia (1) até
vilania/falta (8/8a); (b) O ponto um (P1) do sujeito, que compreende o mando,
ordem (9) até vitéria (18); (c) A comprovacao que P1>P0, que compreende a
dissolucao da falta (19) até éxito (26); e (d) O ponto dois (P2) do sujeto, que
compreende o reconhecimento (27) até o casamento (31). A ordenacado
narrativa é que toda historia o sujeito parte de uma condicdo inicial obscura
(PO) que é posta a prova (P1), precisa ser reconhecida enquanto conquistada (P1
> PO) para a transformacao do sujeito por ela (P2).

Assim, ha um desenvolvimento dialético onde o PO consiste a verdade (V)
do sujeito, o P1 é a ndo-verdade (NV) confrontada, o P1 > PO é a mentira (M)
que precisa combater e o P2 é a ndo-mentira (NM) que precisa ser posicionada
enquanto encerramento narrativo. Ha& aqui o principio do modelo
transformacional.

Para Greimas, o modelo transformacional é uma condi¢do que monta
uma equacao onde o resultado é “revelador de um antes e de um depois
diacrénicos.” (GREIMAS, 1973, p. 330). Ele é composto por trés momentos:

axiologia, transformacao e escolhas ideologicas.
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A axiologia € a montagem da incongruéncia do desenvolvimento
dialético posto pelo caminho de PO a P2. Com isso, a proporcionalidade entre
positivos e negativos é posta enquanto aproximada. A transformacao é a
resolucdo da axiologia, demonstrando os vinculos narrativos e as escolhas
ideolégicas mostram o grande embate narrativo entre duas posicOes, a
ideologia veraz (I11) e a ideologia falseada (I12). A equacdo do modelo

transformacional € a seguinte:

FIGURA 2 — MODELO TRANSFORMACIONAL DE A. J. GREIMAS

V. M IVENM| .11
NV NM| INV+M| 12

Escolhas
Ideolégicas

Axiologia Transformagio

Fonte: adaptado de Greimas (1976, p. 330).

Assim, Greimas nos coloca que todo sujeito possut uma verdade oculta
no inicio da narrativa (V) que acaba sendo substituida pela ndo-verdade (NV)
logo apos a vilania ou falta inicial. A essa nao-verdade, se soma uma mentira
(M) compondo uma ideologia falseada (I2). Assim, apenas com o éxito, o heroi
podera, junto com a ndo-mentira (NM) resgatar sua verdade, bem como sua
ideologia veraz (I1). Em resumo, todo herdi, no comeco, é apenas uma metade
do I1 e, apenas com o confronto posto pela vilania de uma condicao 12 e seu
éxito contra ela, que ele consegue revelar sua plenitude ideoldgica.

Junto com o modelo atuacional, andlise da diegese da narrativa, o
modelo transformacional, ideologia do sujeito, complete a forma de analise
estrutural que Greimas nos propoe. Esses modelos permitem tratar os humanos
do esporte enquanto sujeitos de suas estorias.

O jornalista esportivo trabalha com esses atores, ora sujeitos, ora
adjuvantes, ora oponentes, mas sempre humanos que trabalham com o esporte.
A narratologia com os modelos greimasianos ajudam a narrar as 'estérias' que
compoe a 'histéria’ do esporte. Colocar, seja em pauta, seja em pesquisa, 0s
humanos do esporte nos modelos narratoldgicos, nos fazem entender como, no
eterno refazer da cultura que Levi-Strauss propde, narrativizamos o mundo a

nossa volta.
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A histéria do esporte é feita por humanos antes de tudo e entender suas
agoes esta com a narratologia. SO que quando ha espago para o humano do
esporte falar de si, 0 modelo da narratologia pode necessitar de um reforgo
para compreender melhor esse sujeito. Eis aqui um resgate, pela Analise do

Discurso, de um elemento posto pela retorica: o 'ethos'.

3.3 'Ethos' e o 'Ethos reflexivo': o discurso de si no

esporte
A definicdo de 'ethos' é herdada da retodrica e definir o que é retorica

com olhos contemporaneos € uma tarefa complicada. Na tradigdo classica da
retdrica, ela é dividida em cinco partes: invencao (elipeotg, inventio), disposicao
(ta€ig, dispositio), estilo (Aé€ig, elocutio), memoria (uvAun, memoria) e emissao
(UToékplowg, actio). A primeira parte, a invencao, € considerada a categoria mais
importante e esta preocupada com o assunto em si e a sua elaboracdao em
oracao.

A segunda parte, a disposicao, se concentra na estruturacdo da

argumentacao, dividindo-a em partes basicas.

As divisOes basicas de uma oracdo reconhecida pelos manuais de
retdrica se aplicam melhor a oratéria judicial. Essas sdo: (1) prélogo ou
introducao (exordium); (2) narracao (narratio), a exposicao do
background e detalhes factuais; (3) prova (probatio); e (4) epilogo ou

conclusdo (peroratio). (KENNEDY, 1963, p. 11).

O estilo, por sua vez, esta preocupado com quatro virtudes: correcao
(gramatical), clareza (sintatica), ornamentacao e propriedade. Ja a quarta parte,
memoria, estd na relacao de remissdes enre palavras ou atos utilizados durante
a oracao com um background comum ao publico. Ja a emissdo, por sua vez,
regula a parte perfomativa da agdo oratéria (voz, postura, etc.).

Dentro da categoria retorica da invencao — que, junto com a disposicao,
mais nos interessara na busca por uma caracterizacao da retérica como
construtora do /locus da Comunicacdo Social —, encontramos tanto a
investigagao do objeto a ser tratado como a questdo das provas.

Na retorica,
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depois de uma discussdo inicial sobre a natureza da retdrica,
Aristételes a define como a faculdade de descobrir os meios de
persuasao em cada assunto. Ele, entdo, comeca a distinguir dois tipos
de provas: artificial e inartificial ou artistica e ndo-artistica.

(KENNEDY, 1963, p. 88).

Enquanto as provas inartificiais/ndo-artisticas, sdo aquelas que existem
fora do universo do texto — algo que poderiamos chamar de 'fatos' —, as provas
artificiais/artisticas sao “as provas fornecidas pelo discurso [e] se distinguem em
trés espécies: umas residem no carater moral do orador, outras, nas disposi¢des
gue se criaram no ouvinte; outras, no préprio discurso, pelo que ele demonstra
ou parece demonstrar.” (ARISTOTELES, 2005b, p. 33). Elas recebem,
receptivamente os nomes de ethos, pathos e logos.

Os fatos formam o que é conhecido como stasis. O mais famoso
método em retdrica para defini-lo é o de Cicero, cujo "o equivalente moderno
desse conciso método é o do lead do jornalista.” (LANHAM, 1991, p. 93). No
entanto, para Aristételes, “as provas factuais estdo fora da retdrica e uma
questao sobre os fatos do caso nao faz parte da invencao.” (LANHAM, 1991, p.
92). Assim, a investigacao de um objeto, baseado em metodologia retorica, esta
na analise dos argumentos, originados pelo ethos, pelo pathos e pelo logos.

As trés categorias denotam uma relacao de producao textual — seja do
texto escrito ou do discurso falado — que relaciona o produtor do texto ao seu
publico. Podemos dizer, a luz dos estudos atuais, que o logos trabalha com a
dimensdo dos varios discursos nos quais tanto o autor como a audiéncia estao
envolvidos.

O campo do logos é o campo dos entimemas. Entimema é uma espécie
de silogismo. Para entendé-lo melhor, precisamos compreender a natureza do
silogismo, “que é a forma do raciocinio por exceléncia. E a relacdo de formas
proposicionats.” (JOSEPH, 2008, p. 160).

Os silogismos funcionam na busca da validez ou da invalidez (falacia,
fundada em algum processo ilicito de algum dos termos) e, dentro de um
processo dialético, seriam a fonte da busca do conhecimento. O entimema, por
sua vez, estaria apenas na retorica e acontece quando as premissas sao
somente 'provavelmente’ verdadeiras, principalmente aquela que é a omitida.

Assim encontramos um entimema que € valido, mas nao
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necessariamente verdadeiro. No entanto, por ser tdo valido quanto um
silogismo (baseado em verdades), possui um poder persuasivo analogo ao da
verdade material. Dialética e retdrica, tal como duas disciplinas irmas em briga
para serem o procedimento de busca pela verdade, desenham quadros de

validez ou invalidez, tal como aquele que descrevemos a seguir:

FIGURA 3 — QUADROS DE VALIDEZ/INVALIDEZ

Premissas / Légicos Ilégicos
Procedimentos 9 9
Verdadeiras Silogismo Valido Falacia Silogistica
(Processo Dialético) (Erro, de facil resolucao)
. Entimema Valido Falacia Entimémica
Provavelmente verdadeira - . P
(Persuasao Retorica) (Engano Retorico)

Fonte: Venancio (2010, p. 170).

Os greco-romanos posteriores a Aristoteles é que realmente consolidam
a distincdo de que o entimema estd apenas na Comunicacdo Social e o
silogismo enquanto parte do processo cientifico como um todo, ampliam suas
fronteiras para além da dialética. No entanto, a propria retorica é libertada
também da primazia do /logos enquanto prova artificial que caracteriza a arte
retorica.

A propria pratica dos dez oradores, tal como a ethopoiia de Lisias, ja
comprovava isso antes mesmo da retérica aristotélica. E a indicacdo de que as
“provas fornecidas pelo discurso” que poderdo formar, em sua ldgica propria,
algo tal como os entimemas conforme a possibilidade aberta pelos Analiticos
Anteriores, quando Aristoteles (2005a, p. 249) considera ser possivel que um
signo de uma paixao faga parte de um entimema.

Isso sera plenamente teorizado por Averrdis no século Xl que relata
claramente que “os chamados artificiais, por eles mesmos, podem ser utilizados
como entimemas; por exemplo, o orador pode apresentar um argumento para
convencer sua audiéncia a se tornar furiosa” (BLAUSTEIN, 1992, p. 289-290).

Dessa forma, podemos ver claramente o funcionamento do pathos e do
ethos dentro do proprio discurso-oracao-texto, sem precisar do ambito da

performance. O pathos, como ja foi colocado, define as técnicas de provocar -
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Aristoteles (2005, p. 97) utilizaria o termo 'inspirar' — paixdes na audiéncia, tal
como o sensacionalismo dos antigos jornais populares. Por sua vez, o ethos é a
construcao do carater do autor pelo autor para a audiéncia.

Averréis, no campo da retdrica classica, representa a legitimacdo plena
dela enquanto "arte do discurso publico”, principalmente no seu Pegueno
comentario a ‘retorica’ de Aristoteles. Esse tratado, o primeiro de dois sobre a

retdrica, mostra

como a retérica € mais adequada para o discurso publico que a
dialética. A razdo basica disso é aludida no Pequeno Comentario aos
‘Topicos’ de Aristoteles. retbrica permite que o orador discorra sobre
assuntos dificeis e até enganosos sem desconsidera-los, sendo que
essas praticas jamais seriam aceitas no argumento dialético.

(BUTTERWORTH, 1977, p. 29).

No entanto, se o ethos e o pathos se colocam como revitalizacao da
retorica e enquanto sua caracteristica mais pura dentro do ato comunicativo, a
falta de teorizagdo acerca deles — principalmente dentro do ambito da inventio,
sendo mais relegados a elocutio e a actio — na retdrica classica abriu
oportunidade para que outros campos das Ciéncias da Linguagem abordassem
esse campo.

A Analise do Discurso francesa retoma a nocao retérica de ethos.
Entramos aqui ao que Barthes afirmava ser a referéncia “ao que o publico cré
que os outros tém em mente”, ou seja, 0 ethos (BARTHES, 1970, p. 211). O ethos
é uma das trés categorias — as outras sendo o logos e o pathos — que a
Aristoteles utilizou para dividir os meios discursivos para influenciar um
publico-alvo. “Entretanto se o pathos é voltado para o auditério, o ethos é
voltado para o orador. Enquanto tekhné ele é o que permite ao orador parecer
‘digno de fé’, mostrar-se fidedigno.” (CHARAUDEAU, 2006, p. 113).

Conforme afirma Ruth Amossy (2005, p. 125), entrando em consonancia
com Dominique Maingueneau, ha um ethos prévio do autor antes da

enunclacao.

No momento em que toma a palavra, o orador faz uma ideia de seu
auditorio e da maneira pela qual serd percebido; avalia o impacto
sobre seu discurso atual e trabalha para confirmar sua imagem, para
reelabora-la ou transformé-la e produzir uma impressdo conforme as
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exigéncias de seu projeto argumentativo. (AMOSSY, 2005, p. 125).

No entanto, sera que o ethos é posto apenas pela caracterizagdo do
orador? E se orador se torna menor que o seu objeto, sendo que esse se torna
algo quase autoral?

Enquanto o conceito de ethos, utilizado tanto na retérica como na
Analise do Discurso francesa, esta coerentemente presente nas autobiografias
de esportistas, as biografias individuais (quando um jornalista, sendo ghost
writer ou ndo, escreve a historia de um sujeito do esporte dentro do ponto de
vista do mesmo) demonstram um tipo de ethos que necessita maior
aprofundamento. E o que chamamos aqui de 'ethos reflexivo', imagem de si
que é construida por outros.

Como ndo podemos considera-lo simplesmente enquanto objeto
(especialmente porque biografado se coloca em posicdo discursiva mais
relevante que autor), ha a necessidade de coloca-lo na condicdo de ethos.
Acontece também nas biografias multiplas: todos os mecanismos biograficos
estdo a servigo da construgdo da imagem de outros, mas sem objetifica-los,
demonstrando a relevancia do ethos reflexivo.

A atividade do 'ethos reflexivo' é a esséncia do jornalismo esportivo
contemporaneo. Falar dos esportistas como se fossem eles, se torna uma
necessidade cada vez maior ja que o publico demanda tal grau de humanidade
posto pela linguagem. Falar através do ponto de vista do esportista, e ndo mais
do jornalista, se torna regra e esséncia da bricolagem feita pelo jornalismo
esportivo. Ensinar a fazer isso é um desafio e um amplo campo de pesquisa,

formacao e compreensao.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A partir da concepcao de que o esporte é um dos principais elementos
que povoam a cultura e imaginario humanos e que o jornalismo esportivo, seja
em seu ensino, pratica ou pesquisa, atua nesse universo de linguagem, o
presente artigo buscou demonstrar métodos que ajudem na compreensdao do
objeto esportivo, do sujeito esportivo e do discurso de si que o esporte

engendra a partir do jornalismo esportivo.
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Temos, entdo, uma espécie de microepistemologia delineada para a
atividade do jornalismo esportivo. A partir do refazer eterno da cultura, o
jornalista esportivo é, ao mesmo tempo, ator e artifice desse processo,
buscando referéncias e construindo outras que colocam sua importancia no
‘falar' do esporte.

Ha aqui um emparelhamento da pesquisa em jornalismo esportivo com o
ensino do jornalismo esportivo. Isso decorre nao sé apenas pela necessidade de
formar jornalistas que entendam sua atividade enquanto praxis, mas também
do reconhecimento da formacgdo profissional formal. Pesquisar jornalismo
esportivo, entender os exemplos postos (inclusive de sua propria pratica), é uma
garantia da especializacao da profissao, seja para demonstrar a necessidade de
formacao nos 'jornalismos especializados', bem como a formagado do jornalista
como um todo. Um texto jornalistico de esporte nao é apenas mais um texto
sobre o assunto, mas sim uma nuvem nodal, no sentido lacaniano do termo, do
universo imaginario posto pela cultura esportiva.

Com isso, retomamos a ideia de Octavio Paz (1972, p. 9) de que o mundo
nao se apresenta mais como uma realidade que devemos nomear, mas como
palavra que devemos decifrar. A palavra que o jornalismo esportivo busca
decifrar — ou seja, sua realidade -, é a pratica esportiva. Sé que isso nao se
resume em 22 humanos correndo atras de uma bola ou outros humanos em
carros correndo em circulos em uma via asfaltada com arquibancadas.

O esporte € um dos elementos mais fortes do nosso imaginario, seja com
seus objetos (competicdes, jogos, o esporte em si) e/ou com seus sujeitos
(atletas, técnicos, torcedores). Assim, relembrando a ideia posta por Vogt (1989,
p. 73) de que “a histéria do homem é a historia das transformacdes sociais, e o
seu moével, um principio dinamico de contradi¢des.” (VOGT, 1989, p. 73) é
chegada a hora de reconhecermos que o esporte faz parte dessa histéria, dessa
realidade transmutada em linguagem e que o jornalismo esportivo é o principal

ator desse processo de reconhecimento, compreensio e mudanca. ¥
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